CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwallifikacji: Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji Symbol
kwalifikacji: INF.04

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajacy
Numer PESEL zdajacego Miejsce na naklejke z numerem
PESEL i z kodem osrodka
Numer stanowiska
Czas trwania egzaminu: 180 minut INF.04-01-26.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY
Rok 2026 2019
CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL*,
numer stanowiska i naklej naklejke** z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z treScig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji pracy.
Po zakohczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami wykonania zadania
na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c **
w przypadku otrzymania naklejki

Uktad graficzny
© CKE 2025



Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numerem zdajacego jest w zadaniu nazywany numer, ktérym zostat podpisany arkusz
egzaminacyjny (PESEL lub, w przypadku jego braku, numer paszportu).

Wykonaj aplikacje konsolowg i webowg oraz ich dokumentacje. Aplikacje wykonaj wedtug wskazan podanych
w czesci | i Il zadania, a dokumentacje zgodnie z opisem w czesci lll. Wykorzystaj konto Egzamin bez hasta.

Utworz folder i nazwij go numerem zdajgcego. W folderze utwoérz trzy podfoldery o nazwach: konsolowa,
webowa, dokumentacja. Po wykonaniu zadania umiescisz w nich rezultaty swojej pracy.

Do wykonania aplikacji nalezy wykorzystac materiaty z archiwum Web 1.7z znajdujgcego sie na pulpicie konta
Egzamin i zabezpieczonego hastem: *LoGiny&H@sla8

Czes¢ |. Aplikacja konsolowa

Za pomocg harzedzi do tworzenia aplikacji konsolowych zaimplementuj program do tworzenia bezpiecznych
haset.

Zatozenia aplikacji:
- Zastosowany obiektowy jezyk programowania zgodny z zainstalowanym na stanowisku egzaminacyjnym:
C++ lub C#, lub Java, lub Python
- Dowolne podejscie: strukturalne lub obiektowe
— Zastosowane znaczgce nazewnictwo, polskie albo angielskie
- Kod zapisany czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania
- Komunikacja z uzytkownikiem jest prowadzona w sposob zrozumiaty

— Nie mozna zastosowa¢ metody wbudowanej lub z funkcji bibliotecznych do generowania gotowego hasta

- Hasto przechowywane w zmiennej / polu typu napisowego
- Funkcja / metoda zwracajgca wygenerowane 12-znakowe hasto wedtug zasad:
- Losowane sg:
- 3 mate litery z alfabetu tacinskiego (26 znakoéw: a, b, c, d, e, f, g, h,i,j, k, I, m,n,0,p,q, 1, s, t, u,
vV, W, X, Y, Z)
- 3 wielkie litery z alfabetu tacinskiego (26 znakéw: A, B, C, D, E, F, G, H, I, J,K, L, M, N, O, P, Q,
R,S, U V,W, XY, 2Z)
- 2 litery ze znakami diakrytycznymi ze zbioru: g, ¢, t, 1, 6, $, 2, 2, A, E, £, N, O, S, Z, Z (patrz plik
znaki.txt)
- 2 cyfry z zakresu 0 — 9
- 2 znaki specjalne z zestawu: |@#$%"&*()_+
- Kazdy z wylosowanych 12 znakdw jest umieszczany w losowym miejscu w hasle
- Hasto jest zapisane w zmiennej napisowej i zwracane z funkcji
- Aplikacja w programie gtdbwnym generuje 5 haset i wyswietla je ze znaczagcym komunikatem
— Do kodu nalezy dotgczy¢ dokumentacije, ktora zostata opisana w czesci lll zadania egzaminacyjnego
Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze konsolowa nalezy umiesci¢ archiwum catego projektu

0 nazwie konsola.zip, i skopiowany z projektu plik z kodem Zrédtowym programu (modyfikowane pliki) oraz
plik wykonywalny, jezeli istnieje.



Czesé Il. Aplikacja webowa

Z zastosowaniem dostepnego na stanowisku egzaminacyjnym frameworka Angular lub biblioteki React.js
wykonaj aplikacje internetowg typu front-end obstugujacg logowanie. Aplikacja jest uproszczong wersja
menedzera hasel, dlatego hasto jest zapisywane w sposob jawny. Dziatanie aplikacji przedstawiono na
ilustracjach 1, 2, 3. W zaleznosci od zastosowanego narzedzia wyglad aplikacji moze nieznacznie sie réznié.

Menedzer haset - wykonat 00000000000

Hazio astomatycznie generowane

llustracja 1. Stan poczatkowy aplikacji Angular

Menedzer haset - wykonat 00000000000

Ade

CZNIE QENETOWANE

llustracja 2. Zapisanie danych, gdy pole wyboru jest zaznaczone



Menedzer haset - wykonat 00000000000

Adres

YIS kU8

llustracja 3. Zapisanie danych, gdy pole wyboru nie jest zaznaczone

Zatozenia aplikacji:
— Aplikacja sktada sie z jednego komponentu, w ktérym znajdujg sie formularz i podsumowanie danych z
formularza
— Do utworzenia formularza ostylowanego bibliotekg Bootstrap nalezy postuzy¢ sie przyktadem z pliku
szablon.html wypakowanego z archiwum. Fragmenty kodu HTML nalezy zmodyfikowaé zgodnie ze sktadnig
Angular lub React.js — Komponent sktada sie z dwdch blokéw — Elementy bloku pierwszego:

Nagtéwek pierwszego stopnia o tresci ,Menedzer haset - wykonat’, dalej wstawiony numer zdajgcego
Formularz z trzema polami edycyjnymi, polem wyboru i przyciskiem ,Zapisz”, wykonany zgodnie z
ilustracjg 1, stosujgcy biblioteke Bootstrap

Pola edycyjne sg powigzane z etykietami: ,Adres WWW:”, Login:”, ,Hasto:”

Pola do wprowadzenia adresu WWW i loginu zawierajg tekst podpowiedzi: "Adres strony WWW",
"Twdj login"

Pole wyboru jest domysinie zaznaczone i pole do wpisania hasta jest nieaktywne

Pole do wpisania hasta umozliwia ukrywanie wpisywanych znakow

Gdy pole wyboru jest zaznaczone to pole do wpisania hasta jest nieaktywne (ilustracja 2), w
przeciwnym wypadku jest aktywne (ilustracja 3)

Przycisk ,Zapisz” jest koloru niebieskiego za sprawg odpowiedniej klasy Bootstrap

— Elementy bloku drugiego:

Elementy sg wypetniane po zatwierdzeniu formularza przyciskiem
Trzy paragrafy ze stylem nadanym odpowiednimi klasami Bootstrap: margines wewnetrzny 0,5 rem.

Dodatkowo tekst pierwszego paragrafu koloru niebieskiego, tekst jest wiodacy (tabela 1)

Paragraf pierwszy zawiera napis: ,Adres: <adres>"

Paragraf drugi zawiera napis: ,Login: <login>"

Paragraf trzeci, gdy pole wyboru jest zaznaczone, zawiera napis ,Hasto automatycznie generowane”
(ilustracja 2), w przeciwnym wypadku napis ,Hasto: <hasto>” (ilustracja 3)

W opisanych paragrafach nawiasy < >, np. <adres>, oznaczajg dane pobrane z formularza

Kod aplikacji powinien byé zapisany czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania, nalezy
stosowac¢ znaczgce nazewnictwo, polskie albo angielskie.



Podejmij probe uruchomienia aplikacji w przegladarce. Informacje dotyczace zrzutdw ekranu znajdujg sie w
czesci |l zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze webowa powinno znalez¢ sie archiwum catego
folderu projektu o nazwie web.zip oraz skopiowane pliki z kodem zrédtowym, ktére byty modyfikowane.

Czesé¢ lll. Dokumentacja aplikacji
Wykonaj dokumentacje do aplikacji utworzonych na egzaminie.

W kodzie zrédtowym aplikacji konsolowej za pomocg komentarza utwoérz jeden nagtéwek do dowolnej funkciji
/ metody wedtug wzoru z listingu 1. Komentarz powinien znalez¢ sie nad lub pod nazwg funkcji. W miejscu
nawiasow <> nalezy poda¢ odpowiednie opisy. W miejscu autor nalezy podaé numer zdajgcego.

UWAGA: Dokumentacje funkcji nalezy umies$ci¢c w komentarzu (wieloliniowym lub kilku jednoliniowych).
Znajdujgcy sie w listingu 1 wzor dokumentacji jest bez znakow poczatku i konca komentarza, gdyz te sg
rézne dla réznych jezykéw programowania. W przypadku podejs$cia obiektowego zamiast stowa ,funkcji”
mozna napisac ,metody”

Listing 1. Wzér dokumentacji funkcji

nazwa funkcji: <nazwa>
opis funkcji: <opis co robi funkcja>
parametry: <nazwa 1 opis parametrul, lub ,brak”>

<nazwa 1 opis parametru2>

zwracany typ 1 opis: <nazwa typu i opis co jest zwracane lub ,brak”> autor:
<numer zdajacego>

Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji utworzonych podczas egzaminu. Zrzuty
powinny obejmowac caty obszar ekranu monitora z widocznym paskiem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia
sie, na zrzucie nalezy umiesScic okno z wynikiem dziatania programu oraz otwarte sSrodowisko
programistyczne z projektem lub okno terminala z kompilacjg projektu. Jezeli aplikacja nie uruchamia sig z
powodu btedow kompilacji, nalezy na zrzucie nalezy umiesci¢ okno ze spisem btedow i widocznym otwartym
srodowiskiem programistycznym. Wykonaé nalezy tyle zrzutdw, ile interakcji podejmuje aplikacja.
Wymagane zrzuty ekranu:

— Aplikacja konsolowa — dowolna liczba zrzutéw nazwanych konsola1, konsolaz2, ...

— Aplikacja webowa — dowolna liczba zrzutéw nazwanych web1, web2, ... (stan poczatkowy, interakcje z

zaznaczonym i odznaczonym polem wyboru)

Utworz plik tekstowy i nazwij go egzamin. Dokument powinien zawieraC informacje o narzedziach
wykorzystanych na egzaminie:

— Nazwe systemu operacyjnego

—  Nazwy srodowisk programistycznych

—  Nazwy jezykéw programowania

Zrzuty ekranu i dokument umies¢ w folderze dokumentacja.




UWAGA: Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac trzy
foldery: dokumentacja, konsolowa i webowa.

W folderze dokumentacja: pliki ze zrzutami oraz plik egzamin.

W folderze konsolowa: spakowany caty projekt aplikacji konsolowej, modyfikowane pliki Zrodtowe, plik
wykonywalny, jezeli istnigje.

W folderze webowa: spakowany caty projekt aplikacji webowej, modyfikowane pliki zrédtowe.

Opisz nagrang ptyte numerem zdajgcego i zapakuj w pudetko. Pozostaw jg na stanowisku wraz z arkuszem
egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie beda podlegac 4 rezultaty:
implementacja, kompilacja, uruchomienie programu,

— aplikacja konsolowa,
— aplikacja webowa,

dokumentacja aplikacji.

Tabela 1. Wybrane elementy frameworka Angular, biblioteki React.js i biblioteki Bootstrap

Angular

To use ngModel i ngForm add: import { FormsModule } from '@angular/forms'; in app.module.ts file. Add
FormsModule to imports table

To use Bootstrap add to styles.css: @import "~bootstrap/dist/css/bootstrap.css";

React.js
To use Bootstrap add: import 'bootstrap/dist/css/bootstrap.css';

Bootstrap forms

Textual form controls—like <input>s, <select>s, and <textarea>s—are styled with the .form-control class.
<input type="email" class="form-control" id="examplelnputEmail1" />

Important! In React render method use className instead of class

Bootstrap buttons

Bootstrap includes several predefined button styles, each serving its own semantic purpose, with a few
extras thrown in for more control. The btn classes are designed to be used with the <button> element.
Add modifier classes as: btn-primary, btn-secondary, btn-success to btn class in order to add background
colors. e.g. <button type="button" class="btn btn-success">Success</button>

Bootstrap utilities — padding and margin, colors, paragraph
formatting The classes are used in the format: {property}-{size}. Where
property is one of: m - sets margin, p - sets padding Where size is one of:
0 - sets margin or padding to 0

1 - sets margin or padding to .25rem

2 - sets margin or padding to .5rem

3 - sets margin or padding to 1rem

4 - sets margin or padding to 1.5rem

5 - sets margin or padding to 3rem

Bootstrap 5 has some contextual classes that can be used to provide "meaning through colors".

The classes for text colors are e.g.: .text-primary, .text-success, .text-danger

The Bootstrap 5 classes below can be added to style HTML elements: .text-start, .text-nowrap, .lead,
textcapitalize




Wypetnia zdajgcy w przypadku nagranej ptyty

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam ptyte CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego

opisang przeze mnie numerem PESEL i oswiadczam, ze jakos$¢ nagrania

zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia zdajgcy w przypadku nienagranej (pustej) ptyty

Poswiadczam numerem PESEL , ze do arkusza nie dotgczam ptyty

CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

[1 Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotaczona jest ptyta CD/DVD, opisana numerem

PESEL zdajacego.

[1 Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego nie zostata dotagczona ptyta CD/DVD.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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