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Instrukcja dla zdajgcego
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2.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

swoéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
© CKE 2020



Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: katalog z rezultatami pracy oraz ptyte nalezy opisa¢ numerem zdajgcego, ktérym zostat podpisany
arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu. Dalej w zadaniu numer ten
jest nazwany numerem zdajgcego.

Wykonaj aplikacje konsolowg oraz webowg wedlug wskazan. Wykonaj dokumentacje do aplikacji
konsolowej, zgodnie z opisem w czesci lll instrukcji do zadania. Wykorzystaj konto Egzamin bez hasta.

Utworz folder i nazwij go numerem zdajgcego. W folderze utworz podfoldery: konsola, web, dokumentacja.
Po wykonaniu kazdej aplikaciji, jej petny kod (caty folder projektu) spakuj do archiwum. Nastepnie pozostaw
w podfolderze jedynie pliki zrédtowe, ktérych tresc¢ byta modyfikowana, plik wykonywalny, jesli jest to mozliwe
oraz spakowane archiwum. Dokumentacje aplikacji konsolowej oraz zrzuty ekranu dokumentujgce
uruchomienie obu aplikacji umies¢ w folderze dokumentacja.

Czes¢ |. Aplikacja konsolowa

Korzystajgc z mechanizmoéw programowania obiektowego zaprojektuj czes¢ logiki systemu wirtualnej
wypozyczalni filmoéw. Zaimplementuj aplikacje zawierajgca klase o nazwie film z metodami get, set oraz
inkrementuj.

Zatozenia klasy:

— Obiektowy jezyk programowania zgodny z zainstalowanym na stanowisku egzaminacyjnym, jeden z:
C++, C#, Java, Python.
— Klasa film zawiera dwa pola zawierajgce tytut oraz liczbe wypozyczen. Dla uproszczenia mozna
przyjac, ze tytut moze mieé¢ maksymalnie 20 znakéw. Dostep do obu pdl ma jedynie klasa.
W przypadku pdzniejszego rozszerzenia klasy, klasy potomne powinny rowniez mie¢ dostep do tych
pol.
— Klasa film zawiera funkcjonalnos¢:
— inicjalizacje pol wartoscig pustg lub 0 w zaleznosci od typu
— metode ustawiajgca tytut (ang. setter)
— metode pobierajgca tytut (ang. getter)
— metode pobierajaca liczbe wypozyczenh (ang. getter)
— bezargumentowg metode realizujgcg inkrementacje pola przechowujgcego liczbe
wypozyczen. Metoda nie zwraca zadnej wartosci

Zatozenia aplikaciji:

— Inicjalizacja obiektu i wySwietlenie zawartoéci jego pél

— Test dziatania metody set, poprzez ustawienie dowolnej wartosci dla pola obiektu,

— Test dziatania metody get, poprzez pobranie wartosci z pola obiektu i wyswietlenie jej na ekranie

— Test metody inkrementacji pola przechowujgcego liczbe wypozyczen zrealizowany w ten sposob, ze
wyswietlona jest wartos¢ pola przed i po zastosowaniu metody

— Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowac znaczgce nazwy pdl i metod

— Dokumentacja do aplikacji wykonana zgodnie z wytycznymi z czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W podfolderze konsola powinno znalez¢ sie archiwum catego
projektu o nazwie konsola.zip, plik z kodem zrédtowym programu oraz plik wykonywalny, jezeli istnieje
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Czescé Il. Aplikacja Web

Wykonaj aplikacje internetowg typu front-end obstugujgcg formularz z zastosowaniem dostepnego na
stanowisku egzaminacyjnym frameworka Angular lub biblioteki React. Zastosuj biblioteke Bootstrap do
zdefiniowania stylu formularza.

& C 1t @ localhost:4200 r H « C Y @ localhost:3000, 7ty
Tytut filmu Tytut filmu
Vinci Vinci
Rodzaj Rodzaj
Komedia v Kemedia v
* Elements Console  Sources  Network  Performance  Memory » E = I 4 w 0 Elements  Consale  Sources  Matwork  Performance  Memar » E = TR
M ® | top ¥ | © | Filte Default levels ¥ £ [ & top @ Def:
Angular is running in the development mode. Call enableProdMode() to enable the core.js:38781 [HMR] Waiting for el fi

production mode.

[WDS] Live Reloading enabled.

» {tytul: "Vinci", kategoria: "1"} formularz.component.ts:12

>

Obraz 1a. Formularz wykonany we frameworku Obraz 1b. Formularz wykonany z biblioteka
Angular. Wybrano przycisk Dodaj React.js. Wybrano przycisk Dodaj

Na obrazach 1a i 1b przedstawiono dziatanie formularza przygotowanego w $rodowisku Angular i React.js
po wybraniu przycisku Dodaj. W konsoli widoczne wyswietlenie danych wprowadzonych do formularza

Zatozenia aplikacji
— Aplikacja sktada sie z jednego komponentu formularza.

— Formularz sktada sie z:
— pola edycyjnego i jego etykiety o tresci , Tytut filmu”
— listy rozwijalnej i jej etykiety o tresci ,Rodzaj”
— przycisku ,Dodaj”
— Lista rozwijalna ma 5 opcji:
— pustg
— Komedia o wartosci 1
Obyczajowy o wartosci 2
Sensacyjny o wartosci 3
— Horror o wartosci 4

— Aplikacja w stanie poczgtkowym wys$wietla puste pola formularza

— Po wybraniu przycisku ,Dodaj” jest generowane zdarzenie, ktére ma za zadanie wypisanie danych
z formularza w konsoli przeglgdarki (w miejscu trzech kropek wartosci pél formularza)

— w Angular postaci: {tytul: ”...”, kategoria: ”...”} — obraz la
— w React.js postaci: tytul: ...; rodzaj: ... — obraz 1b

— Strona jest formatowana stylem: body { padding: 20px; }

— Elementy formularza sg formatowane stylami biblioteki Bootstrap. Szablon HTML formularza nalezy
zbudowac sugerujac sie pomocag zamieszczong w Tabeli 1. Nalezy zastosowac znaczgce nazwy dla
identyfikatoréw pdl formularza

— Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowac znaczgce nazwy zmiennych i funkcji.

— Dokumentacja do programu wykonana zgodnie z wytycznymi z czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W podfolderze web powinno znalez¢ sie archiwum catego
projektu o nazwie web.zip oraz pliki z kodem zrédtowym ktére byty modyfikowane w czasie egzaminu.
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Czesé lll. Dokumentacja utworzonych aplikacji

Wykonaj dokumentacje do aplikacji utworzonych na egzaminie. W kodzie zrodtowym aplikacji konsolowe;j
utwoérz nagtowek klasy, wedtug listingu 1. Nagtowek powinien znalez¢ sie w kodzie zrédtowym nad klasa.
W miejscu nawiaséw <> nalezy poda¢ nazwe klasy, nazwy pol oraz zwiezte informacje (kilka stéw) — zgodnie
ze wzorcem. W miejscu informacje nalezy podac opis, co reprezentuje klasa. W miejscu autor nalezy podac
numerem zdajgcego.

UWAGA: Dokumentacje umie$ci¢ w komentarzu (wieloliniowym lub kilku jednoliniowych). Znajdujgcy sie
w listingu 1 wzér dokumentacji jest bez znakéw poczatku i korica komentarza, gdyz te sg rézne dla roznych
Jezykéw programowania

Listing 1. Wz6r dokumentac;ji klasy

R R A R b b b A b b I b b b b A b b b b g b b I b b b b b b i b A b b A b b b I b b i b O b b i b g 4

nazwa klasy: <tu wstaw nazwe klasy>

pola: <nazwa pola> - <co przechowuje>
<nazwa pola> - <co przechowuje>

metody: <nazwa metody>, <co zwraca> - <opis>

informacje: <opis>

autor: <numer zdajacego>

LR R A A b db b b b S 2 S 4R dh b b b b b i S 2h SR dh Sb b b b b S S S S SR AR Ib b (b b b S S S S 2R db  Ib b b b

Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji utworzonych podczas egzaminu. Zrzuty
powinny obejmowac caty obszar ekranu monitora z widocznym paskiem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia
sie, na zrzucie nalezy umiesci¢ okno z wynikiem dziatania programu oraz otwarte srodowisko
programistyczne z projektem lub okno terminala z kompilacjg projektu. Jezeli aplikacja nie uruchamia sie z
powodu bteddéw kompilacji, nalezy na zrzucie umiesci¢ okno ze spisem bteddéw i widocznym otwartym
Srodowiskiem programistycznym. Wymagane zrzuty ekranu:

— dowolna liczba zrzutéw ekranowych z aplikacji konsolowej nazwane konsolal, konsola2 itd.
— dowolna liczba zrzutéw ekranowych z aplikacji webowej nazwane webl, web?2 itd.

W edytorze tekstu pakietu biurowego utwérz plik z dokumentacjg i nazwij go egzamin. Dokument powinien
zawiera¢ podpisane zrzuty ekranu oraz zapisane informacje:

— nazwe systemu operacyjnego, na ktorym pracowat zdajacy,

— nazwy Srodowisk programistycznych, z ktérych zdajgcy korzystat na egzaminie,

— nazwy jezykow programowania / frameworkéw / bibliotek uzytych podczas tworzenia aplikaciji,
— opcjonalnie komentarz do wykonanej pracy.

Zrzuty ekranu i dokument umies¢ w folderze o nazwie dokumentacja.

UWAGA: Nagraj ptyte zrezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac
podfoldery dokumentacja, konsola, web. W folderze dokumentacja pliki: konsola.jpg, web.jpg, egzamin.
W folderze konsola: caty projekt aplikacji konsolowej. W folderze web: caty projekt aplikacji webowej,
ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawno$¢ nagrania. Opisz ptyte numerem
zdajgcego i pozostaw na stanowisku, zapakowang w pudetku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie beda podlegac 4 rezultaty

— implementacja, kompilacja, uruchomienie programu,
— aplikacja konsolowa,

— aplikacja web,

— dokumentacja aplikacji.

Tabela 1. Wybrane elementy frameworka Angular, biblioteki React.js i biblioteki Bootstrap

Angular

To use ngModel i ngForm add: import { FormsModule } from '@angular/forms'; inapp.module.ts
file. Add FormsModule to imports table

To use Bootstrap add to styles.css: Q@import "~bootstrap/dist/css/bootstrap.css";

React.js

To use Bootstrap add: import 'bootstrap/dist/css/bootstrap.css';

Bootstrap Forms (Zrédto https://getbootstrap.com/docs/4.0/components/forms/)

Be sure to use an appropriate type attribute on all inputs (e.g., email for email address or number for numerical
information) to take advantage of newer input controls like email verification, number selection, and more.

Textual form controls—like <input>s, <select>s, and <textarea>s—are styled with the .form-control class. Included
are styles for general appearance, focus state, sizing, and more.

<form>
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmaill">Email address</label>
<input type="email" class="form-control" id="examplelnputEmaill" />
</div>
<div class="form-group">

</div>
</form>
Important! In React render method use className instead of class; htmlFor instead of for.

Bootstrap buttons (Zrédto https://getbootstrap.com/docs/4.0/components/buttons/)

Bootstrap includes several predefined button styles, each serving its own semantic purpose, with a few extras
thrown in for more control. The btn classes are designed to be used with the <button> element. Add modifier
classes as: btn-primary, btn-secondary, btn-success and more to btn class in order to add background colors.
e.g. <button type="button" class="btn btn-success">Success</button>
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN
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