CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03

Numer zadania: 11

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajacy
Numer PESEL zdajgcego* Miejsce na naklejke z numerem
PESEL i z kodem osrodka
Numer stanowiska
Czas trwania egzaminu: 150 minut INF.03-11-26.06-SG
EGZAMIN ZAWODOWY
PODSTAWA PROGRAMOWA

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL*,
numer stanowiska i naklej naklejke** z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

3. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

4. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

5. Wpykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizaciji
pracy.

6. Pozakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami wykonania zadania
na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

7. Po uzyskaniu zgody zespoftu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$¢
** w przypadku otrzymania naklejki

Uktad graficzny
© CKE 2025



Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajaceqgo.

Wykonaj aplikacje internetowg atlasu drzew, wykorzystujgc zainstalowane na komputerze aplikacje.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowa¢ sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sie
archiwum 7z o nazwie pliki21 zabezpieczone hastem @tSa5Drzew

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢ numeru zdajgcego.
Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skonczonej pracy wszystkie wyniki nalezy zapisaé
w tym folderze.

Operacje na bazie danych

Do wykonania operacji na bazie nalezy wykorzysta¢ tabele przedstawione na ilustracji 1. Na potrzeby
zadania model bazy danych zostat uproszczony. Pole rodzaj w tabeli gatunki przyjmuje wartosci: 1 dla drzew
lisciastych, 2 dlaiglastych lub 3 dla drzew owocowych. Pole opis w tabeli lokalizacje zawiera nazwe lokalizacji
w postaci miasto, kraj, np. ,Warszawa, Polska”

ﬂ o atlas_drzew gatunki ﬂ g atlas_drzew drzewa ﬂ g3 atlas_drzew lokalizacje
@ id :int{11) —\_' 2 id :int{11) g id:int(11)

@ nazwa : varchar(255) # gatunsk_id : int(11) # szerokoscGeograficzna : float
g nazwaMaukowa : varchar(255) # lokalizacja_id : int{11) - # dlugoscGeograficzna : float

# srednia\Wysokosc : float i dataPosadzenia - date £ opis - text

# sradniaDlugoscZycia : int{11) # wysokosc : float

g rodzaj : tinyint(4) # srednicaPnia : float

i@ stanZdrowia : varchar(255)

llustracja 1. Baza danych

Za pomocg narzedzia phpMyAdmin wykonaj nastepujgce operacje na bazie danych:

— Utworz baze danych o nazwie atlas_drzew, z zestawem polskich znakéw (np. utf8_unicode_ci)

— Do utworzonej bazy zaimportuj dane z pliku atlasdrzew.sq/

— Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zapisz zrzut w formacie PNG pod nazwg import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadanh. Na zrzucie powinny by¢
widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany import tabel

— Wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie atlas_drzew. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt.
Wykonaj zrzuty ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie PNG i nadaj
im nazwy kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem
zadan

— Zapytanie 1: wybierajgce jedynie nazwy, nazwy naukowe oraz srednig dtugosc¢ zycia gatunkow
drzew z rodzaju iglastych posortowane malejgco wedtug Sredniej dlugosci zycia

— Zapytanie 2: wybierajgce jedynie pola id i stanZdrowia z tabeli drzewa oraz odpowiadajgce im
pole nazwa z tabeli gatunki dla tych drzew, ktore zostaty posadzone 6 czerwca 2008 roku. Nalezy
postuzy¢ sie relacjg
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— Zapytanie 3: wybierajgce jedynie pole rodzaj oraz liczgce ile gatunkdéw z kazdego rodzaju jest
opisanych w tej bazie danych. Kolumnie z liczbg gatunkéw nalezy nada¢ nazwe (alias) ,ilos¢”

— Zapytanie 4: wybierajgce jedynie nazwy z tabeli gatunki oraz odpowiadajgce im date posadzenia
i stan zdrowia z tabeli drzewa, drzew obserwowanych w Gdansku, Polsce, ktérych nazwy konczg
sie na litere 'a’. Nalezy postuzy¢ sie relacjg

Witryna internetowa

DRZEWA LISCIASTE DRZEWA IGLASTE DRZEWA OWOCOWE

Witamy w naszym "Atlasie drzew", miejscu stworzonym dla milosnikéow przyrody. badaczy i
wszystkich, ktorzy chea zglebi¢ tajemnice drzew. Drzewa, te majestatyczne i roéznorodne
elementy naszej planety, pelnia kluczowa role w ekosystemach na calym swiecie. Od
pradawnych laséw deszczowych po miejskie parki, drzewa dostarczaja nam nie tylko tlenu, ale

takze inspiracji, pigkna i zrozumienia natury.

llustracja 2. Wyglad strony lisciaste.html, kursor na obrazie w bloku bocznym

Przygotowanie grafiki:
— Plik dab.jpg, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowa¢ z zachowaniem proporcji, do szerokosci
300 px

Cechy witryny:
— Sktada sie ze strony o nazwie lisciaste.html

— Zapisana w jezyku HTML5

blok nagtéwkowy

— Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny

— Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow blok nawigacyjny

— Tytut strony ,Atlas drzew” ik

— Arkusz styldw w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potaczony z kodem | " Blolk gy
strony

— Podziat strony na bloki: nagtdwkowy, boczny, nawigacyjny, gtéwny,
stopki. Podziat zrealizowany za pomocg semantycznych znacznikdow

blok stopki

jezyka HTML 5 tak, aby po uruchomieniu w przeglgdarce ukfad blokow
byt zgodny z ilustracjg 3 llustracja 3. Uktad blokow
— Zawarto$¢ bloku nagtbwkowego:
— Nagtowek pierwszego stopnia o tresci ,Atlas drzew”
— Zawarto$¢ bloku bocznego:
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci ,Wybierz drzewo, aby przeczytac¢ o nim informacje”
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— Blok obrazéw, w ktérym znajdujg sie kolejno obrazy: buk.jpg, lipa.jpg, wierzba.jpg, brzoza.jpg,
dab.jpg, kasztanowiec.jpg, jarzebina.jpg, klon.jpg, magnolia.jpg. Wszystkie obrazy majg tekst
alternatywny, ktérym jest nazwa drzewa zawarta w nazwie wtasciwego pliku. Wybranie poprzez
klikniecie obrazu, powoduje wywotanie funkcji tworzgcej elementy z opisem danego drzewa
w bloku gtéwnym strony (skrypt 1)

— Pole edycyjne z podpowiedzig ,Wyszukaj drzewo...”

— Przycisk ,Szukaj”, ktérego klikniecie powoduje wywotanie funkcji szukajacej informacji o podanym
drzewie (skrypt 2)

Zawartos¢ bloku nawigacyjnego:
— Lista punktowana (nieuporzgdkowana) z trzema elementami, ktére sg odsytaczami prowadzgcymi
do plikéw:
— lisciaste.html — drzewa lisciaste
— iglaste.png — drzewa iglaste
— owocowe.png — drzewa owocowe
Zawartos¢ bloku gtéwnego:

— Paragraf z przypisang klasg opis. Jego zawartoscig jest tekst: ,Witamy w naszym...”. Caly tekst
znajduje sie w pliku do_strony.txt (do skopiowania)

— Fragment tekstu ,Atlasie drzew” zapisany w semantycznym znaczniku oznaczajgcym tekst wazny
i domyslnie sformatowany jako pogrubiony — patrz ilustracja 2

Zawartos¢ bloku stopki: paragraf o tresci ,Autor: ”, dalej wstawiony numer zdajgcego

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Cechy formatowania CSS
dziatajgce na stronie:

Dla bloku nagtéwkowego: tto w postaci obrazu naglowek.png, wysokos¢ 170 px

Dla bloku bocznego: szerokos¢ 25%, wysokos¢ 720 px, wyréwnanie tekstu do srodka

Dla blokéw nawigacyjnego i gtéwnego: szerokos¢ 55%

Dla bloku nawigacyjnego: wysoko$¢ 90 px

Dla bloku gtéwnego: marginesy wewnetrzne 22 px, jedynie margines zewnetrzny lewy 3%, cien bloku
bez przesuniecia o rozmyciu 25 px i kolorze Grey

Dla bloku obrazéw w bloku bocznym i bloku gtéwnego: wysokos¢ 530 px, paski przewijania widoczne
tylko wtedy, gdy zawartos¢ nie miesci sie w bloku

Dla bloku stopki: kolor tta Crimson

Dla klasy opis: rozmiar czcionki 150%, wysokos$¢ wiersza (interlinia) 150%, tekst wyréwnany z lewej
i prawej strony (wyjustowany)

Dla elementow listy: sposob wyswietlania liniowo-blokowy, szeroko$¢ 30%

Dla odsytaczy: sposdb wyswietlania blokowy, kolor czcionki #382828, rozmiar czcionki 180%, brak
podkreslenia, tekst przeksztatcony na wielkie litery

Dla obrazéw w bloku bocznym: obramowanie tylko prawe i dolne linig ciagtg o szerokosci 4 px w kolorze
Crimson, zaokraglenie rogéw 25 px

Gdy kursor znajdzie sie na obrazie w bloku bocznym kolor obramowania obrazu zmienia sie na Teal

Dla selektora nagtowka pierwszego stopnia: kréj czcionki Chiller, w przypadku braku fantasy, kolor
czcionki Crimson, rozmiar czcionki 152 px, odstepy miedzy literami 30 px, brak marginesu zewnetrznego

Uwaga: styl CSS nagtéwka pierwszego stopnia nalezy zdefiniowac¢ wytgcznie przy pomocy selektora
znacznika. Jest to uwarunkowane projektem pozniejszej rozbudowy witryny.
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Skrypty dziatajace po stronie klienta

Wymagania dotyczace skryptow:

— Nalezy stosowaé¢ znaczgce nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim.
Nazewnictwo odzwierciedla cel zastosowania

— W pliku do_strony.txt znajdujg sie zawartosci tablic do wykorzystania w kodzie JavaScript. Pierwsza
tablica zawiera nazwy drzew, druga tablica zawiera ich opisy. Dana nazwa drzewa oraz jego opis sg
umieszczone w tablicach pod tym samym indeksem, np. informacje dotyczgce drzewa buk pod indeksem
0 w kazdej z tablic

Skrypt 1:
—  Wykonywany po kliknieciu na obraz w bloku bocznym
— Usuwa zawartos¢ bloku gtéwnego
— Tworzy elementy i dodaje je do bloku gtéwnego (ilustracja 4):
— Element DOM dla nagtéwka drugiego stopnia z nazwg drzewa, ktérego obraz zostat klikniety

— Element DOM dla paragrafu z tekstem opisujgcym drzewo, ktdérego obraz zostat klikniety. Do tego
elementu dodaje klase opis

Skrypt 2: wyswietla informacje dotyczace drzewa, ktérego nazwe uzytkownik wpisat w pole edycyjne

—  Wykonywany po kliknieciu na przycisk ,Szukaj”

— Pobiera dane z pola edycyjnego

— Sprawdza czy wpisana przez uzytkownika nazwa drzewa znajduje sie w tablicy nazw drzew. Jezeli
istnieje, to wypisuje w bloku gtéwnym informacje o tym drzewie (tak samo jak w skrypcie 1),
w przeciwnym wypadku wypisuje w bloku gtéwnym tekst "Drzewa, o ktérym chcesz znalez¢ informacie,
nie ma w naszym Atlasie drzew." (mozna wykorzysta¢ tutaj funkcje skryptu 1.)

Wybierz drzewo, aby przeczyta¢ o nim informacje DRZEWA LISCIASTE DRZEWA IGLASTE DRZEWA OWOCOWE

buk

Duze drzewo liSciaste z gladka, szara kora 1 gesta, rozlozysta korona. Ma blyszczace,
ciemnozielone licie, ktore jesienia przebarwiaja sie na zlociste lub czerwonawe odcienie. Buk
kwitnie wiosna, a jego owoce to jadalne orzeszki zwane bukwia, zamkniete w kolczastej
okrywie. Rosnie na zyznych, przepuszczalnych glebach w klimacie umiarkowanym 1 jest
waznym elementem laséw liSciastych. Drewno buka jest twarde 1 wytrzymale, wykorzystywane

w meblarstwie i stolarstwie.

llustracja 4. Efekt dziatania skryptu 1, kliknieto pierwszy obraz w bloku bocznym — buk
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Wybierz drzewo, aby przeczyta¢ o nim informacje DRZEWA LISCIASTE DRZEWA IGLASTE DRZEWA OWOCOWE

Drzewa, o ktorym chcesz znalez¢ informacje, nie ma w naszym Atlasie drzew

llustracja 5. Efekt dziatania skryptu 2, wpisano nazwe drzewa, ktérego nie ma w Atlasie — akacja

Tabela 1. Semantic Elements in HTML

Tag Description
<article> Defines independent, self-contained content
<aside> Defines content aside from the page content
<details> Defines additional details that the user can view or hide
<figcaption> Defines a caption for a <figure> element
<figure> Specifies self-contained content, like illustrations, diagrams, photos, code listings, etc.
<footer> Defines a footer for a document or section
<header> Specifies a header for a document or section
<main> Specifies the main content of a document
<mark> Defines marked/highlighted text
<nav> Defines navigation links
<section> Defines a section in a document
<summary> Defines a visible heading for a <details> element
<time> Defines a date/time

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeydown onload
ondblclick onkeypress onresize
onmouseover onkeyup onfocusin
onmouseout onfocusout
Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Length

Wazniejsze typy pola input: button, checkbox,

number, password, radio, text, range, file isnedaer’éﬁ(fg%t)
Inne elementy: select, textarea lastindexOf()

substr(startindex, endIndex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()
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Tabela 2. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementéw
document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)
document.getElementsByName(ElementName)
document.querySelector(CSSselector)
document.querySelectorAll(CSSselector)

Zmiana elementow
element.innerHTML = "wartosc"
element.attribute_name = "warto$c"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property _name = "wartos¢"

Tabela 3. Tworzenie nowych elementéw DOM i wstawianie ich do blokéw
Uwaga: w miejscu element nalezy wstawicC obiekt konkretnego elementu, zwroconego takimi funkcjami jak
getElementByld, createElement...

Kod

Opis

document.createElement("h2")

Tworzy element DOM <h2> i zwraca go. Jako parametr
nalezy poda¢ nazwe elementu, np. ul, p, table ...

element. classList.add("klasa1");

Przypisuje do danego elementu klase stylu CSS

element. classList.remove("klasa1");

Usuwa okres$long klase stylu CSS z elementu.

element. classList.toggle("klasa1");

Przetgcza obecnos$é klasy w elemencie. Jesli klasa jest
przypisana, zostanie usunieta; jedli jej nie ma, zostanie
dodana.

element.nazwa_atrybutu = ...

Ustawia wartosci atrybutow dla danego elementu

element.innerText = ....

Ustawia tekst dla elementow takich jak paragraf, nagtéwek,
przycisk, itp.

element1.appendChild(element?2);

Zagniezdza element2 w elemencie1. Elementem1 moze
by¢ caty dokument, blok, lista lub inny element agregujacy.

Wewnatrz niego zostaje umieszczony element2

element.scrollintoView();

Przewija zawartosc¢ bloku / strony do wskazanego elementu

Wybrane fragmenty pomocy ze strony kodilla.com na temat wtasciwosci CSS display
Opis: CSS display definiuje sposéb wyswietlania elementu
Skiladnia: display: value;

Spis wartosci:

Wartosé¢ (value)

Opis

inline

Wyswietla element w linii (np. <span>)

block Wyswietla element w bloku (np. <p>)
inline-block Wyswietla element jako kontener liniowo-blokowy
none Element jest usuniety

Pomoc na temat wiasciwosci box-shadow

CSS Syntax:

box-shadow: h-offset v-offset blur spread color inset;

Property values:

Value Description
h-offset Defines the horizontal offset of the shadow. Positive values place the shadow to
(required) the right, negative values to the left.
v-offset Defines the vertical offset of the shadow. Positive values place the shadow
(required) below, negative values above.
blur-radius Defines the blur radius of the shadow. A larger value means a more blurred
(optional) shadow. A value of 0 means a sharp shadow.
spread-radius Defines how much the shadow should expand or contract. Positive values make
(optional) the shadow larger, negative values make it smaller.
color Defines the color of the shadow. It can be a color name, RGB, RGBA, HSL,
(optional) HSLA, hex, etc.
Inset If specified, the shadow will be an inner shadow (drawn inside the element). By
(optional) default, shadows are outside.
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UWAGA: po zakonczeniu pracy utwérz plik tekstowy o nazwie przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowana byta poprawnos$¢ dziatania witryny. Umie$¢ go w folderze
Z numerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki: brzoza.jpg,
buk.jpg, dab.jpg, iglaste.png, import.png, jarzebina.jpg, kasztanowiec.jpg, klon.jog, kw1.png, kwZ2.png,
kw3.png, kw4.png, kwerendy.txt, lipa.jpg, lisciaste.html, magnolia.jpg, owocowe.png, przegladarka.txt,
styl.css, wierzba.jpg, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawnos¢ jej
odczytu. Opisz ptyte numerem zdajgcego i pozostaw zapakowang w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem
egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegaé bedzie 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,
— zawarto$¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowe;,
— styl CSS witryny internetowej,

— skrypty.
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Wypetnia zdajgcy w przypadku nagranej ptyty

Do arkusza egzaminacyjnego doftaczam plyte CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego

opisang przeze mnie numerem PESEL i oSwiadczam, ze jako$¢ nagrania

zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia zdajgcy w przypadku nienagranej (pustej) ptyty

Poswiadczam numerem PESEL ,ze do arkusza nie dolgczam ptyty

CD/DVD z rezultatami wykonania zadania egzaminacyjnego.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

] Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotaczona jest plyta CD/DVD, opisana numerem
PESEL zdajacego.

[1 Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego nie zostala dotagczona ptyta CD/DVD.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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