CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03
Numer zadania: 01
Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
) . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 150 minut. INF.03-01-24.01-SG

EGZAMIN ZAWODOWY

Rok 2024 S
CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajgcego

1

2.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swdéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
© CKE 2023



Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: folder z rezultatami pracy oraz ptyte nalezy opisa¢ numerem zdajgcego, ktérym zostat podpisany
arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu. Dalej w zadaniu numer ten
Jest nazwany numerem zdajgcego.

Wykonaj aplikacje internetowg firmy zajmujgcej sie ustugami informatycznymi. Wykorzystaj do tego celu
edytor zaznaczajgcy sktadnie oraz program do obrobki grafiki rastrowej.

Aby wykonaé¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz archiwum 7-Zip
0 nazwie materialyl.7z zabezpieczone hastem: m@t3rialy X

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢é numeru zdajgcego.
Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skohczonej pracy wszystkie wyniki nalezy zapisac
w tym folderze.

Grafika
Wytyczne dla logo witryny internetowej:

Cechy obrazu: tto przezroczyste, wysokosc¢ i szerokos¢: 100 px

Napis o tresci ,IT” wypetnia catg przestrzen grafiki, zgodnie z obrazem 1

Cechy tekstu: czcionka koloru niebieskiego

Nazwa pliku: logo, format umozliwiajgcy zapis przezroczystosci
Wspdlne wytyczne dla dwdch banerdow: Obraz 1. Logo
— Cechy obrazu: tto przezroczyste, wysokos¢ 200 px, szerokos¢ 1000 px

— Plik grafika.jpg przeskalowany z zachowaniem proporcji do wysokosci 200 px, umieszczony
w kazdym banerze i wyréwnany do jego lewej strony

— Z prawej strony grafiki znajduje sie napis:

— Dla banera1 o tresci ,Ustugi informatyczne”, zgodnie z obrazem 2a

— Dlabanera2 o tresci ,do$wiadczenie, niezawodnos$¢, konkurencyjne ceny”, zgodnie z obrazem 2b
— Cechy tekstu: czcionka szeryfowa, pochylona, koloru niebieskiego
— Nazwy plikéw: banerl i baner2, format umozliwiajgcy zapis przezroczystosci

A
-
a

Obraz 2a. banerl

Obraz 2b. baner2
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Animacja

Wytyczne dotyczgce animacji:

Animacje nalezy przygotowac w programie do obrébki grafiki rastrowe;

Animacje stanowig obrazy banerl i baner2 wyswietlane na zmiane

Cechy animacji: opéznienie miedzy klatkami 3000 ms (3 s). Czynno$¢ ustawienia opdznienia nalezy
udokumentowac¢ zrzutem ekranu o nazwie klatki.jpg. Na zrzucie powinno by¢ widoczne okno
Zz wprowadzong wartoscig opdznienia. Zrzutu nie nalezy kadrowac, powinien zawiera¢ caty obszar
ekranu monitora z widocznym paskiem zadanh.

Nazwa pliku: animacja.gif

Witryna internetowa

Strona Gltéwna Uslugi Kontakt

u ‘ Ustugi informatyczne

Kontakt

Imig: Anna
Nazwisko: |Nowak
E-mail anna@poczta.pl

Kiedy moge odebraé naprawiony sprzet?

Zgtoszenie:

& Zapoznatam/em sie z regulaminem
Resetuj Przedlj

ANNA NOWAK
Tres¢ Twojej sprawy: Kiedy moge odebraé naprawiony sprzet?

Autor strony: 00000000000

Obraz 3. Witryna, strona kontakt.html

Cechy witryny:

Strona gtéwna o nazwie index.html oraz podstrony: uslugi.html i kontakt.html

Cechy wspdlne dla wszystkich stron:

Zapisane w jezyku HTML 5

Ustawiony jezyk zawartosci strony na polski
Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow
Tytut strony widoczny na karcie przeglgdarki: ,Firma IT”

Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony z kodem strony
Na karcie przegladarki widoczna ikona witryny internetowej z pliku logo

Podziat strony na bloki: kontener catej strony, w ktérym znajdujg sie: obok siebie bloki logo i menu,
ponizej baner, ponizej blok gtowny oraz na dole stopka. Podziat zrealizowany za pomocag
znacznikéw sekgcji tak, aby wyglad uktadu blokéw strony po uruchomieniu w przegladarce, byt zgodny
z Obrazem 3

Zawartos¢ bloku logo: obraz logo z tekstem alternatywnym _firma it”
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— Zawartosc¢ bloku menu:
— Odnosnik o tresci ,Strona Gtéwna”, ktéry prowadzi do strony index.html
— Odnosnik o tresci ,Ustugi”, ktory prowadzi do strony uslugi.htmi
— Odnosnik o tresci ,Kontakt”, ktéry prowadzi do strony kontakt.html
— Zawarto$c¢ banera: plik animacja.gif z tekstem alternatywnym ,Ustugi informatyczne”
— Zawartos¢ stopki: tekst ,Autor strony: ”, dalej wstawiony numer zdajgcego. Numer zdajgcego jest
pogrubiony za pomocg znacznika semantycznego oznaczajgcego tekst wazny
Zawartosc¢ bloku gtéwnego dla pliku index.html:
— Nagtéwek drugiego stopnia o tresci: ,Firma IT”
— Paragraf (akapit) o tresci: "Jestesmy firmg z wieloletnim doswiadczeniem w zakresie IT.”
— Linia pozioma
Zawartosc¢ bloku gtéwnego dla pliku uslugi.html:
— Nagtéwek drugiego stopnia o tresci: "Oferta”
— Lista numerowana (uporzgdkowana) z elementami: Outsourcing IT, Konfiguracja komputeréw, Sprzet
komputerowy, Strony internetowe
— Linia pozioma
Zawartos¢ bloku gtéwnego dla pliku kontakt.html:
— Nagtéwek drugiego stopnia o tresci: "Kontakt”
— Tabela o wymiarze 2 kolumny na 6 wierszy, wypetniona kontrolkami. Specyfikacja kontrolek zawarta
jest w Tabeli 1. Obraz 3 przedstawia podstrone kontakt.html z wypetnionymi kontrolkami
— Linia pozioma

Tabela 1. Zawartos¢ tabeli znajdujgcej sie na stronie kontakt.html

Napis ,Imie: ” Pole edycyjne

Napis ,Nazwisko: ” Pole edycyjne

Napis ,E-mail: ” Pole edycyjne typu odpowiedniego do wpisywania adresu e-mail

Napis ,Zgtoszenie ” Pole wielowierszowe o 10 wierszach i 40 kolumnach

Pusta komérka Pole wyboru i napis ,Zapoznatam/em sie z regulaminem”

Pusta komdrka Przycisk ,Resetuj” czyszczacy kontrolki i przycisk ,Przeslij”, ktérego wcisniecie
powoduje uruchomienie skryptu

Styl CSS witryny internetowej

Styl CSS zdefiniowany w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Arkusz CSS zawiera formatowanie:

— Calej strony: kolor tta #£EEEEEE, kréj czcionki Helvetica

— Kontenera catej strony: szerokosé 90%, marginesy zewnetrzne wyliczone przez przegladarke

— Blokéw logo i menu: kolor tta LightBlue, wysokos¢ 100 px, szeroko$¢ 50%, margines wewnetrzny
gorny i dolny 10 px

— Banera: kolor tta #DDDDDD, wysokos¢ 200 px

— Bloku gtéwnego: kolor czcionki Navy, marginesy zewnetrzne 50 px, wysokos¢ 400 px

— Stopki: wyréwnanie tekstu do prawej strony, kolor tta LightBlue, marginesy wewnetrzne 10 px

— Selektora przyciskéw: kolor tta LightBlue i czcionki Navy

— Odnosnikéw z bloku menu: czcionka koloru Navy i rozmiaru 150%, pogrubiona bez podkreslenia,
margines zewnetrzny 10 px, wewnetrzny 5 px

— Po wskazaniu kursorem myszy na odnosnik menu dodane jest obramowanie linig ciggtg o grubosci
1 px i kolorze Navy

UWAGA: style CSS dla przyciskéw nalezy zdefiniowac¢ wytgcznie przy pomocy selektora dla przyciskow.
Jest to uwarunkowane projektem pozniejszej rozbudowy witryny.
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Skrypt
Wymagania dotyczgce skryptu:

— Wykonywany po stronie przeglgdarki na stronie kontakt.html, wywotywany przyciskiem ,Przeslij”
— Nalezy stosowac znaczgce nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim
— Skrypt pobiera wartosci wprowadzone do kontrolek
—  Skrypt wyswietla komunikat w bloku gtownym, w paragrafie (akapicie) pod pozioma linig:
— Jezeli nie zaznaczono pola wyboru: ,Musisz zapoznaC sie z regulaminem”. Komunikat jest

wyswietlony w kolorze czerwonym

— Jezeli zaznaczono pole wyboru: ,<IMIE> <NAZWISKO> Tre$¢ Twojej sprawy: <zgloszenie>".
Komunikat jest wys$wietlony w kolorze Navy. Wartoéci pdl <> sg pobrane z kontrolek, imie
i nazwisko sg zawsze zapisane wielkimi literami, po nazwisku wystepuje tamanie linii. Na
obrazie 3 przedstawiono wyglad witryny po wypetnieniu kontrolek i zatwierdzeniu przyciskiem.

Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementow
document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)

Zmiana elementéw
element.innerHTML = "nowa zawartosc"
element.attribute = "nowa wartosc"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = "nowa wartos¢"

Operacje na elementach dokumentu
document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(text)

Wybrane wtasciwosci obiektu style
backgroundColor
color
fontSize
fontStyle = "normal | italic | oblique | initial |
inherit"
fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder |
value | initial | inherit"

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeydown onload
ondblclick onkeypress onscroll
onmouseover onkeyup onresize
onmouseout

Elementy formularzy

Metody i pola obiektu string (JS)

Wazniejsze typy pola input: button, checkbox,
number, password, radio, text, email
Inne elementy: select, textarea

Length

indexOf(text)

search(text)

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()
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UWAGA: po zakonczeniu pracy utworz w folderze z numerem zdajgcego plik tekstowy o nazwie
przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe przeglgdarki internetowej, w ktorej weryfikowana byta poprawno$c
dziatania witryny. Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac
nastepujgce pliki: animacja, banerl, baner2, index, klatki, kontakt, logo, przeglgdarka, styl, uslugi oraz
ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawno$¢ nagrania. Opisz plyte swoim
numerem zdajgcego i zapakowang w pudetku pozostaw na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlega¢ 5 rezultatow:
— grafika i animacja,

— wyglad witryny internetowe;j,

— dziatanie witryny internetowej,

— styl CSS witryny internetowej,

— skrypt.
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Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam ptyte CD opisang numerem PESEL ,
ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotgczona jest ptyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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